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PILKA RECZNA MEZCZYZN — Regulamin techniczny

I. PROGRAM ZAWODOW
1. Mistrzostwa przeprowadzone sg systemem eliminacyjnym opartym na dwdch etapach:
1.1 | etap — pétfinaty rozgrywane w strefach
a. wprowadza sie podziat Polski na 3 strefy:
v Strefa A (wojewddztwa: dolnoslaskie, kujawsko-pomorskie, lubuskie, pomorskie, wielkopolskie, zachodniopomorskie),
v Strefa B (wojewddztwa: lubelskie, tédzkie, mazowieckie, podlaskie, warmirisko-mazurskie),
v' Strefa C (wojewddztwa: matopolskie, opolskie, podkarpackie, $lgskie, $wietokrzyskie),
b. zawody potfinatowe rozgrywane s3 wg schematu odpowiadajgcego liczbie zespotdw uczestniczacych zgodnie
z zatacznikiem do Regulaminu Ogdlnego AMP,
c. w przypadku gdy w danej grupie rozgrywek strefowych rywalizujg dwie (lub wiecej) druzyny z tego samego srodowiska -
pierwsze spotkania grupowe rozgrywane sg miedzy nimi (przy wiekszej liczbie - mozliwie szybko),
1.1 Il etap - finat ogdlnopolski

a. Z kazdego potfinatu do finatu awansujg zespoty w liczbie uzaleznionej od liczby zespotéw biorgcych udziat w danym
poéffinale oraz od ogdlnej liczby zespotdw uczestniczgcych w pétfinatach, wedtug wzoru A = % x 16, gdzie:

A —liczba uczelni awansujgcych z danego péffinatu do turnieju finatowego

Wa —liczba uczelni startujacych w danym pétfinale

N - liczba uczelni startujgcych w pétfinatach: (Wa1 + Wa2 + Was), przy zatozeniu: dla A > 0,5 zaokraglenie w gére,
dla A < 0,50 zaokraglenie w dét.

b. Jezeli na podstawie zapisu pkt. I1.2.14.a Regulaminu Ogdlnego AMP reprezentacja gospodarza zawodow otrzymuje
miejsce w zawodach finatowych, zastosowanie ma wzor A = %x 15.

c. W przypadku gdy na podstawie powyzszych wzoréw (w wyniku stosowanych zaokraglen miejsc po przecinku) awans
miatoby uzyskac wiecej niz zaktadanych 16 (15) zespotéw, o prawie udziatu w turnieju potfinatowym decyduje:
- wyzsze miejsce zespotu reprezentujgcego dang strefe w rankingu dyscypliny — gdy wspdtczynniki miejsc po przecinku
sg jednakowe,
- wyzszy wspotczynnik miejsc po przecinku — gdy wspdtczynniki sg rézne.
d. Rozgrywki finatowe prowadzone sg wedtug schematu odpowiadajgcego liczbie zespotéw uczestniczacych w turnieju

zgodnie z zatgcznikiem do Regulaminu Ogdélnego AMP.

Il. UCZESTNICTWO
1. Kazda uczelnia ma prawo zgtosic¢ jeden zespét do poétfinatow (rozgrywek strefowych).
2. Do Mistrzostw od etapu rozgrywek strefowych mozna zgtosi¢ zespot sktadajgcy sie maksymalnie z 20 zawodnikéw oraz dwéch
0s6b towarzyszacych (kierownik i trener).
3. W poszczegdlnych etapach rozgrywek (péftfinat i finat) uczestniczy 18 sposrdd 20 zgtoszonych zawodnikdw oraz dwie osoby
towarzyszgace (kierownik i trener).

4. Sktad zespotu zgtoszony do eliminacji strefowych obowigzuje do konca Mistrzostw i nie moze by¢ zmieniany ani uzupetniany.
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lll. PUNKTACIA

1. Mecze muszg sie zakoniczy¢ zwyciestwem jednej z druzyn, jezeli w podstawowym czasie gry ich rezultat jest nierozstrzygniety,
to zarzadza sie rzuty karne (seria 5 rzutéw karnych i ew. po 1 rzucie karnym do wytonienia zwyciezcy), przy czym bramki
w nich zdobyte nie zaliczajg sie do wyniku konncowego i nie sg one uwzgledniane w kryteriach ustalania klasyfikacji druzyn
w trakcie rozgrywek i po ich zakoriczeniu.

2. W zaleznosci od osiggnietego wyniku druzyna uzyskuje:

®  zazwyciestwo w podstawowym czasie gry — trzy (3) punkty,
e zazwyciestwo po rzutach karnych — dwa (2) punkty,

®  za porazke —zero (0) punktéw,

e za porazke po rzutach karnych — jeden (1) punkt,

®  zazwyciestwo walkowerem —trzy (3) punkty.

3. W przypadku zwyciestwa walkowerem ustala sie wyniki zawodéw 10:0 na korzy$é zwyciezcy zawoddw, a w przypadku, gdy
druzyna, ktorej przyznano zwyciestwo walkowerem, wygrata réznicg bramek wiekszg niz 10 bramek, to zalicza jej sie do
wyniku po stronie zdobytych bramek liczbe bramek stanowigca te réznice.

4. O klasyfikacji druzyn w kazdej grup, po jej zakoriczeniu decyduja kolejno nastepujace kryteria:

a) wieksza liczba zdobytych punktéw we wszystkich spotkaniach grupowych,
b) jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te samg liczbe punktow:
e wynik bezposredniego pojedynku,
e  wieksza liczba punktéw zdobytych w spotkaniach pomiedzy zainteresowanymi zespotami (mata tabela),
e wieksza dodatnia réznica bramek ze spotkan pomiedzy zainteresowanymi zespotami,
e wieksza liczba zdobytych bramek w spotkaniach pomiedzy zainteresowanymi zespotami,
e wieksza dodatnia (mniejsza ujemna) rdznica bramek ze wszystkich spotkan fazy grupowej,
e przy dalszej rownosci o kolejnosci zespotow w tabeli decyduje losowanie przeprowadzone przez Komisarza /

weryfikatora zawodow.

IV. UWAGI KONCOWE

1. Wszystkie mecze trwajg 2 x 25 min.

2. W fazie pucharowej przy wyniku remisowym obowigzujg rzuty karne (seria 5 rzutow karnych i ew. po 1 rzucie karnym do
wytonienia zwyciezcy).

3. Ukaranie zawodnika niebieska kartka skutkuje zakazem wystepu ukaranego w nastepnym meczu AMP z udziatem druzyny,
ktérg reprezentuje. W zalezno$ci od szkodliwosci czynu / przewinienia Sedzia Gtdwny w porozumieniu z Komisarzem
Zawodow oraz po konsultacji z Koordynatorem AMP mogg wydtuzy¢ okres karencji maksymalnie do 3 kolejnych spotkan.
Ukaranie zawodnika niebieska kartkg oraz okres jego karencji kazdorazowo musi zosta¢ opisany w komunikacie korncowym
zawodow wraz z informacjg, w ktérym meczu zawoddw to nastgpito. Jesli orzeczona kara nie zostata w catosci odbyta
w turnieju poétfinatowym, niezrealizowana cze$é przechodzi na zawody finatowe AMP.

4. Zawody rozgrywane sg w oparciu o przepisy Zwigzku Pitki Recznej w Polsce z uwzglednieniem zapiséw niniejszego regulaminu

technicznego.
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