MPOKOLEN
ISTRZOWIE

REGULAMIN WYDARZENIA

R CEL

Zachecenie dzieci i mtodziezy do aktywnosci fizycznej.

Prezentacja réznych form spedzania czasu wolnego.

Rozbudzenie zainteresowania sportem i kulturg fizyczna.

Pobudzenie aktywnosci obywatelskiej oraz upowszechnianie dobrych praktyk.
Promowanie prozdrowotnych, spotecznych i edukacyjnych wartosci sportu.
Niwelowanie réznic dotyczgcych poziomu aktywnosci wérdd oséb w podobnym wieku.
Poszerzenie oferty sportowo-rekreacyjnej skierowanej dla dzieci i mtodziezy.

Aktywizacja spoteczenstwa.

O ® N o v W NP

Integracja spotecznosci lokalnej.
. CZAS | MIEJSCE

1. Zawody eliminacyjne , Mistrzowie Pokolen” zorganizowane zostang w 4 miastach w Polsce.
Doktadng lokalizacje oraz termin rozgrywania poszczegdlnych zawoddw eliminacyjnych
okreslajg komunikaty zamieszczone na stronie https://azsawf.com/projekty/mistrzowie-
pokolen/

2. Finat rozgrywek ,Mistrzowie Pokolen ” odbedzie sie w Warszawie w dniach 12-13.12.2024r.

il. UDZIAt W GRZE

1. Udziat w grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

2. Gra skierowana jest do uczniow szkét podstawowych z klas 1-3.

3. Kazida szkote moze reprezentowac 1 druzyna. Druzyna sktada sie
z 1 nauczyciela (opiekuna) oraz 25 ucznidw tej samej klasy (wsrdd ucznidéw musi znalezé sie
minimum 8 dziewczynek i minimum 8 chtopcow).

4. Nauczyciel (opiekun) odbiera numery i pakiety startowe w dniu zawodow w godzinach i miejscu
podanym w komunikacie organizacyjnym.

a. Nauczyciel petni role opiekuna, za$ bezposrednimi uczestnikami konkurencji sg

uczniowie.
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5. Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu. Nauczyciel (opiekun) winien przedstawic
organizatorowi komplet dokumentow:
a. zgtoszenie ostateczne,
b. wypetnione o$wiadczenia rodzicéw/opiekundw dot. stanu zdrowia uczestnikow,
c. osSwiadczenie opiekuna grupy o odpowiedzialnosci za uczestnikbw podczas
wydarzenia.
6. Formularze wyzej wymienionych dokumentéow znajdujg sie na stronie wydarzenia

https://azsawf.com/projekty/mistrzowie-pokolen/ oraz zostang przekazane na adres mailowy

opiekuna po zakwalifikowaniu sie druzyny do udziatu w grze.

7. Odbierajac karte punktéw uprawniajgcy do udziatu w zawodach, opiekun druzyny potwierdza,
ze druzyna zapoznata sie z regulaminem.

8. Nieodebranie karty punktdw w godzinach pracy biura zawodéw podanych w komunikacie jest
réwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w grze.

9. Karte punktéw nalezy przekazac¢ wolontariuszowi, odpowiedzialnemu za druzyne, niezwtocznie

po jej odebraniu (Rola wolontariusza zostata opisana w punkcie V).

V. REJESTRACIA
1. Zapisy prowadzone s3g elektronicznie poprzez wystanie maila z uzupetnionym zgtoszeniem

wstepnym na adres tomasz.wrobel@azs.pl.

2. Zgtoszenie powinno zawiera¢ nastepujgce dane: nazwe szkoty oraz klasy, imie i nazwisko
opiekuna, numer kontaktowy oraz adres e-mail zgtaszajgcego.

3. Zgtoszenia beda przyjmowane w terminach wskazanych w komunikatach organizacyjnych
poszczegdlnych zawodow eliminacyjnych lub do wyczerpania limitu miejsc.

4. Liczba miejsc jest ograniczona, a o przyjeciu do gry decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

5. Po pomysinej rejestracji zgtoszenie reprezentacji zostanie potwierdzone na wskazane adresy

e-mail w formularzu.

V. PRZEBIEG GRY

1. Gra poprzedzona zostanie wspdlng rozgrzewka oraz oficjalnym otwarciem zawoddw.
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2. Zawody rozpoczynajg sie o godzinie wskazanej w komunikacie organizacyjnym.

3. Zawody ztozone sg z 10 zadan, ktérych przebieg kontrolowany jest przez organizatoréw.

4. Kazda druzyna ma przydzielonego przez organizatora opiekuna/wolontariusza, ktéry kontroluje
poprawnos¢ wykonywanych zadan oraz zapisuje liczbe punktéw zdobytych przez druzyne w
poszczegdlnych konkurencjach.

5. Za prawidtowo wykonane zadanie druzyna moze otrzymac punkty od 1 do 8.

a. 8 pkt- 1 miejsce w konkurencji
b. 7 pkt- 2 miejsce w konkurencji
c. 6 pkt- 3 miejsce w konkurencji itd.

6. Punkty za wykonane zadanie sg zapisywane na karcie punktéw poszczegdlnych druzyn.

7. Wszystkie druzyny wykonujg te same zadania w tym samym czasie.

8. W poszczegdlnych konkurencjach uczestniczy liczba oséb podana przez organizatora przed
rozpoczeciem konkurencji. Reszta druzyny dopinguje swoich reprezentantéw z trybun.

9. Kazda osoba z druzyny musi wzig¢ udziat w przynajmniej dwéch konkurencjach.

VI.  ZAKONCZENIE GRY

1. Oficjalne ukonczenie zawoddéw przez druzyne nastepuje poprzez oddanie karty punktéw
w biurze zawodéw przedstawicielom organizatora.
2. Przy oddawaniu karty punktow obecny musi by¢ opiekun/nauczyciel grupy, ktory karte pobierat

przed rozpoczeciem gry.

VIl.  ZWYCIEZCY | NAGRODY

1. Gra prowadzona jest w 1 kategorii: uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowe;j.

2. W grze zwycieza zespot, ktéry zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw.

2 Ministerstwo

aln iy s T 8 OPOLSKIE @)oroe ADTOIKA RSP oA

ACZ
L -S ) Sportowy




MPOKOLEN
ISTRZOWIE

REGULAMIN WYDARZENIA

3. W przypadku dwéch lub wiecej zespotdw z takg samag liczbg punktéw decydujg wieksza liczba
zdobytych punktéw w konkurencji nr 1, a w przypadku nierozstrzygniecia w konkurencji nr 2.

4. Druzyna, ktéra zajmie pierwsze dwa miejsca w eliminacjach warszawskich oraz pierwsze
miejsce w eliminacjach w pozostatych miastach, zdobywa prawo wyjazdu na finat. Finat
odbedzie sie w dniach 12-13.12.2024r. w Warszawie. Organizator zapewnia zakwaterowanie,
wyzywienie oraz czeSciowo pokrywa koszty transportu dla druzyny.

5. Ogtoszenie zwyciezcow nastgpi bezposrednio po zakonczeniu zawoddw eliminacyjnych.

6. Kazdy uczestnik otrzymuje pamigtkowy gadzet sportowy, a na oficjalnym zakonczeniu
pamigtkowy medal.

7. Podczas zawodéw dla kazdego uczestnika przewidziana jest woda ora zdrowe przekaski.

VIII. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Regulamin gry dostepny bedzie do wglgdu w biurze zawoddéw oraz na stronie wydarzenia

https://azsawf.com/projekty/mistrzowie-pokolen/

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do organizatora.

4. W przypadku zastrzezen uczestnikdéw co do zgodnosci przebiegu gry z niniejszym regulaminem
lub obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy mogg zgtosi¢ protest w ciggu 7 dni od dnia
ogtoszenia wynikéw gry. Protest musi zosta¢ ztozony na piSmie lub zostac¢ przestany listem
poleconym na adres organizatora: Klub Sportowy AZS AWF Warszawa, ul. Marymoncka 34, 01-

813 Warszawa.

IX. DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych uczestnikdw projektu Mistrzowie Pokolen jest
Stowarzyszenie Klub Sportowy AZS AWF Warszawa z siedzibg przy ul. Marymonckiej 34, 01-813
Warszawa, e-mail: sekreatariat@azsawf.com. Wiecej informacji o przetwarzaniu danych

osobowych mozna znalez¢ na stronie azsawf.com
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2. Realizujac cele organizacji i promocji projektu Mistrzowie Pokolen , organizator utrwala fragmenty
zawoddow w postaci materiatu foto i wideo. Uczestnictwo w projekcie Mistrzowie Pokolen jest
jednoznaczne z wyrazeniem zgody na utrwalanie i publikacje wizerunku uczestnika na stronie
internetowej organizatora oraz stronach powigzanych, w mediach spotecznosciowych nalezgcych
do organizatora i podmiotéw wspdtpracujacych, a takze w mediach informacyjnych i sportowych.
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